
SLILE BÀI GIẢNG ĐIỆN TỬ E- LEARNING 

TÀI LIỆU DÚNG TRONG BÀI GIẢNG ĐIỆN TỬ 

 

I. TỨ TỰ SLILE – MỤC ĐÍCH. 

 

1. Slile 1: Trang bìa 

Gồm thông tin cá nhân, thông tin cuộc thi. 

2. Slile 2: Video Giới thiệu bản thân và bài giảng điện tử elearning  

      Bùi thị Hương 

Giáo viên Vật lí trường THPT Mỹ Đức Hà Nội MỸ Mỹ Đức- Hà Nội. 

Bài 10: RƠI TỰ DO- kết nối tri thức với cuộc sống. 

 

3. Slilie từ 3- 9 Khởi động: (kiểm tra bài cũ)(từ slile 4-9) 

Trò chơi cây táo thần kì 

 

Mục đich kiểm tra bài cũ , các kiến thức liên quan dùng trong bài học mới 

Slile 3: Giới thiệu trò chơi 

(cách chọn đáp án là trực tiếp nhấp chuọt vào đáp án hs chọn) 

Slile 4-8 các câu hỏi 

 
 



 
 

 
 

 
 

 



slile 9: kết thúc trò chơi, mở đầu bài mới 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Slile 10- Mục tiêu bài học 

 
5. Slile 11- Đặt vấn đề vào bài học 



 
 

6. Slile 12- nội dung chính của bài học, giới thiệu vào mục I. sự rơi trong không khí 

 
7. Slile 13.  Các câu hỏi khảo sát trình độ hiểu biết của học sinh trước khi vào bài 

học 



 

 
8. Gồm  từ slile 14-17 

Các slile thí nghiệm từ 14-16 

Slile 17 : các câu hỏi hình thành kiếm thức sự rơi trong không khí. 

+ Slile 14: thí nghiệm 1  

1 viên bi thuỷ tinh và 1 tờ giâys để phẳng, thả đồng thời ở cùng độ cao 



 
 

+ Thí nghiệm 2: hai tờ giấy cùng khối lượng, 1 tờ vo tròn, 1 tờ để phẳng thả đồng 

thời ở cùng độ cao 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

+ Thí nghiệm 3: tờ giấy để phẳng và ½ tờ giấy vo tròn thả đồng thời rơi ở cùng 

độ cao 



 
 

+ Slile 17: các câu hỏi và hướng dẫn trả lời để hình thành nội dung kiến thức: 

Các thí nghiệm 1,2,3 cho thấy khối lượng không ảnh hưởng đến sự rơi mà sự rơi 

nhanh hay chậm phụ thuộc độ lớn của lực cản không khí, lực này có độ lớn  càng 

nhỏ so với độ lớn của trọng lực thi vật rơi càng nhanh. 

 

9. Slile 18 và 19  hình thành kiến thức nếu lực cản không khí rất nhỏ so với trọng 

lực tác dụng lên vật 

Slile 18: thí nghiệm 4: khi lực cản không khí có độ lớn rất nhỏ so với độ lớn trọng 

lực tác dụng lên vật các vật rơi như nhau 

 
 

+ Slile 19: câu hỏi hình thành  kiến thức 

 



 
10. Slile 20  tổng kết mục I- các kiến thúc cần được ghi nhớ 

 

 
 

11. Slile 21+ 22: ứng dụng trong tự nhiên và thực tế con người vận dụng  

 

Slile 21: chim ó biển săn mồi 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

12. Slile 23+ 24 

Sliel 23:  Đặt vấn đề cho phần rơi tự do, giới thiệu thí nghiêm ống hút chân không 

của Neuton 

 
 

Slile 24: thí nghiệm về sự rơi trong chân không tại NASA 

Cho học sinh thấy thưc tế và tin tưởng vào khoa học. 



 
 

13. Slile 25 hệ thống câu hỏi hình thành khái niệm rơi tự do 

 

 
Hòn thành khái nhiệm 



 
+ Câu hỏi để hình thành kiến thức : khí rơi trong không khí nếu độ lớn lực cản 

không khí nhỏ hơn độ lớn trọng lực thì bỏ qua sức cản không khí , coi các vật rơ 

tự do . 

 
+ Dùng kiên thức về rơi tự do, giải thích thí nghiệm của David scott lúc mở bài 

đặt vấn đề. 

 

 
 



14. Slile 26- khái quát nội dung II.1. sự rơi tự do 

 
15. Slile 27+28 

+ Slile 27: thí nghiệm nghiệm:  Phương chiều của rơi tự do 

 
+ slile 28. ứng dụng của phương chiều của rơi tự do. 

Video 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16. Slile 29: giới thiệu phương pháp chụp ảnh hoạt nghiệm , từ kết quả hinh ảnh sơ 

bộ đưa ra nhận ddinhj rơi tự do là chuyển động nhanh dần 

 



 
 

17. Slile 30. Hệ thống câu hỏi yêu cầu học sinh tính toán và đưa ra được kết luận rơi 

tự do là chuển dộng nhanh dần đều với gia tốc khoảng 9,8 m/s2 

 
 

 

 



 

 
 

18. Slile 31: gia tốc rơi tự do 

 

 

 
 

19. Slile 32+ 33 

+ Slile 32: hệ thống câu hỏi hình thành công thưc rơi tự do của 1 vật được thả rơi 



 
+ Slile 33: Kết luận công thức rơi tự do.  

 
 

20. Slile 34: bài tập vân dụng công thức 

 

 

 

 

 

 



 
21. Slile 35: tổng kết bài học bằng sơ đồ  

 
 

 

22. Slile 36: giao nhiệm vụ 



 
23.  Slile 37. Video cuối giáo viên dạy kết thúc buổi học 

 
 

24. Slile 38. Bài tập luyện tậpc cho học sinh sau buổi học, các em có thể làm ngay 

học làm sau đó, làm lúc rảnh rỗi ôn bài… 

 

II. CÁC TÀI LIỆU ĐẪ DÙNG ĐỂ LÀM GIÁO ÁN 
1. Phần mềm: Ispring 11 

2. Phần mềm capcut 

3. Office 365. 

4. Các nguồn âm nhạc từ internet. 

5. Điện thoại, máy ghi âm K300. 

6. Ảnh tư liệu( tự chụp nới công trình xây nhà dân ); video thí nghiệm tự quay  

tại trường và tại nhà ở nhà; một số hình ảnh tải từ internet. 

7. Tư liệu: video trên youtube( video chim ó biển săn mồi và vi deo công 

trinh xây dựng phỏng vấn anh Trung). 

8. Sách giáo khoa vật lí 10 chương trình cũ và mới. 

9. Sách bài tập vật lí 10.  

         


